14.6. Warunki dopuszczenia do startu

14.6.1. Warunkiem dopuszczenia do startu jest przejechanie na

treningu minimum 5 okrążeń trasy. Jeśli zawodnik startuje w dwóch klasach,

to w jednej klasie musi przejechać pełną liczbę 5 okrążeń, natomiast

w drugiej może być ona zredukowana do 3 okrążeń.

Wprzypadku większej liczby zgłoszonych zawodników w klasie niż pozwala

na to pojemność trasy, zakwalifikowanie zawodnika do wyścigu nastąpi

na podstawie czasu uzyskanego na treningu (zgodnie z pkt. 14.5.6).

14.6.2. Zasady kwalifikacji do wyścigu muszą być podane w regulaminie

uzupełniającym zawodów.

14.7. Rodzaje startów

Stosuje się trzy rodzaje startów:

• start jednoczesny

• start rozstawny

• start z wyrównaniem.

14.7.1. Start jednoczesny

Zawodnicy startują jednocześnie z kilku linii. Ustala się rozstawienie pól

startowych zgodne z rys. 1. Miejsca na polach startowych przydzielane są

w kolejności wg najlepszego czasu zawodnika uzyskanego w treningach

kwalifikacyjnych.

14.7.1.1. Procedura startowa

15 minut przed startem

Zostaje otworzony wyjazd z depo na okrążenie zapoznawcze (dojazdowe

do startu). Przy wyjeździe wystawia się tablice określające czas do zamknięcia

wyjazdu z depo: 5, 4, 3, 2 i 1 minuta.

10 minut przed startem

Wyjazd z depo zostaje zamknięty.

Okrążenie zapoznawcze nie jest obowiązkowe. Zawodnicy, którzy nie

biorą w nim udziału, mogą przepchać motocykle na pola startowe

w miejscu wskazanym przez organizatora, nie później niż na pięć minut

przed startem do okrążenia rozgrzewającego.
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Zawodnicy, którzy nie wystartują z pól startowych, mogą wystartować do

okrążenia rozgrzewającego bezpośrednio z depo, pod nadzorem osoby

funkcyjnej, stojącej przy wyjeździe z depo.

Kiedy zawodnicy dojadą do pól startowych, ustawiają się na wyznaczonych

pozycjach. Może im towarzyszyć do pięciu osób, w tym jedna osoba

z parasolem. Wszystkie osoby towarzyszące muszą posiadać przepustkę.

Sędziowie boczni startu wystawią tablice na brzegu toru, wskazujące na

linie startu, aby pomóc ustawić się zawodnikom.

W tym momencie kierownik zawodów może ogłosić wyścig jako mokry,

poprzez wystawienie odpowiedniej tablicy dla zawodników znajdujących

się na polach startowych oraz w depo. Jeżeli tablica nie zostanie pokazana,

wyścig zostanie uznany jako suchy.

Zawodnicy, którzy będą mieli problemy techniczne w czasie okrążenia

zapoznawczego, mogą wrócić do depo, aby dokonać naprawy lub zmienić

motocykl. W takiej sytuacji start do okrążenia rozgrzewającego

odbędzie się z depo.

Zawodnicy na polach startowych mogą dokonać drobnych napraw lub

zmienić opony, aby dostosować się do warunków na torze. Można stosować

podgrzewacze opon, ale nie generatory, baterie lub inne elektryczne

źródła prądu (wyjątkiem jest urządzenie samostartujące, które może

być użyte do uruchamiania motocykli czterosuwowych).

Wszystkie naprawy i zmiany muszą być zakończone do momentu wystawienia

tablicy „3 minuty”. Zawodnicy, którzy nie zakończyli napraw,

muszą zepchnąć motocykle do depo, gdzie mogą kontynuować naprawy.

Zawodnicy ci mogą wystartować do okrążenia rozgrzewającego z depo.

Dolewanie benzyny lub wymiana zbiornika paliwa jest niedozwolone.

5 minut do startu do okrążenia rozgrzewającego

Wystawić tablicę „5 minut ”.

3 minuty do startu do okrążenia rozgrzewającego

Wystawić tablicę „3 minuty ”.

W tym czasie wszystkie osoby towarzyszące, poza jednym mechanikiem

i osobą trzymającą parasol oraz akredytowanymi dziennikarzami, muszą

opuścić pola startowe.

1 minuta do startu do okrążenia rozgrzewającego

Wystawić tablicę „1 minuta ”.

W tym czasie wszystkie osoby towarzyszące, poza jednym mechanikiem

na zawodnika, opuszczają pola startowe. Mechanicy, tak szybko jak to

możliwe, pomagają uruchomić motocykle i opuszczają pola startowe.
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30 sekund do startu okrążenia rozgrzewającego

Wystawić tablicę „30 sekund ”.

Sędziowie boczni startu przy każdej z linii zawodników pokazują czerwon

ą flagę. Wszyscy zawodnicy muszą być na pozycjach startowych

z uruchomionymi silnikami. Nie jest dozwolona żadna pomoc mechaników.

Zawodnicy, którzy nie zdołali uruchomić motocykli, muszą opuścić

pola startowe i przepchać motocykle do depo, gdzie mogą próbować je

uruchomić lub wymienić. Zawodnicy ci mogą wystartować do okrążenia

rozgrzewającego z depo.

Start do okrążenia rozgrzewającego

Zostaje zapalone mrugające pomarańczowe światło. Zawodnicy mogą

wystartować, gdy sędziowie boczni startu kolejno opuszczają czerwoną

flagę.

Zawodnicy robią jedno okrążenie rozgrzewające z nieograniczoną prędkości

ą. Za nimi podąża samochód bezpieczeństwa. Kiedy zawodnicy

miną wyjazd z depo, przy wyjeździe zapala się zielone światło i oczekuj

ący tam na start mogą wyjechać na okrążenie rozgrzewające. Po 30 sekundach

zapala się czerwone światło i wyjazd z depo zostaje zamknięty.

Osoba funkcyjna z czerwoną flagą zajmuje miejsce przy wyjeździe.

Po powrocie na pola startowe zawodnicy zajmują swoje miejsca, z przednim

kołem przy linii określającej ich pozycję startową, z pracującymi

silnikami. Sędzia startu nr 1 z czerwoną flagą stoi przed linią startową.

Zawodnik, który przyjedzie za samochodem bezpieczeństwa, musi za

nim pozostać i wystartować z tego miejsca.

Zawodnik, który będzie miał kłopoty techniczne w czasie okrążenia rozgrzewaj

ącego, może powrócić do depo w celu dokonania naprawy lub

zamiany motocykla.

Zawodnik, któremu zgaśnie motocykl na pozycji startowej lub będzie

miał inny problem, musi podnieść rękę. Zabrania się zawodnikom opóźniać

start w jakikolwiek inny sposób.

Po tym jak wszystkie pozycje startowe w linii zostaną zapełnione, sędzia

boczny startu opuści tablice wskazując, że dana linia zawodników zosta-

ła skompletowana. Tablica nie zostanie opuszczona, gdy któryś z zawodników

będzie trzymał uniesioną rękę sygnalizując kłopoty techniczne

lub jakiekolwiek inne. Kiedy wszystkie tablice zostaną opuszczone oraz

samochód bezpieczeństwa zakończy okrążenie, to sędzia startu nr 2,

stojący za zawodnikami ustawionymi na pozycjach startowych, podniesie

zieloną flagę. Po ujrzeniu zielonej flagi starter poleci sędziemu startu

nr 1 z czerwoną flagą zejście z toru. Zostanie zapalone czerwone
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światło, które po 2–5 sekundach zgaśnie. Jest to znak do startu i rozpoczęcia

wyścigu.

Zawodnik, który popełni falstart zostanie ukarany procedurą przejazdu,

zgodnie z punktem 14.8.

Falstart zostanie stwierdzony, jeżeli motocykl ruszy do przodu w trakcie

palącego się czerwonego światła. Jury (lub sędzia zawodów) zadecyduje,

czy zostanie nałożona kara na zawodnika. Należy o tym powiadomić

przedstawicieli team’u danego zawodnika, nie później niż przed końcem

czwartego okrążenia.

Jeśli po zgaśnięciu czerwonego światła zawodnikowi zgaśnie silnik,

osoba funkcyjna może udzielić pomocy w jego uruchomieniu. Jeżeli

próby te się nie powiodą, zawodnik musi zepchnąć motocykl do depo

pod nadzorem osoby funkcyjnej, gdzie pomocy udzielą mu mechanicy

lub zamieni motocykl.

Po tym jak startujący zawodnicy miną wyjazd z depo, osoba funkcyjna

zapali zielone światło przy wyjeździe na tor, dając sygnał do startu zawodnikom

startującym z depo. Po tym jak prowadzący zawodnik minie

linię mety na końcu pierwszego okrążenia, wyklucza się zmiany motocykla

chyba, że wyścig zostanie przerwany.

Jeśli wystąpiłyby problemy zagrażające bezpieczeństwu startu, sędzia

odpowiedzialny za start włączy migające żółte światło oraz wystawi tablicę

„Start opóźniony/delayed”. W takiej sytuacji zawodnicy gaszą motocykle,

pozwala się na wejście po jednym mechaniku dla każdego

zawodnika i podejmuje się procedurę startową od momentu „1 minuta

do startu”. Zawodnicy przejadą ponownie okrążenie rozgrzewające,

a dystans wyścigu zostanie zmniejszony o jedno okrążenie.

14.7.2. Start rozstawny i z wyrównaniem

Start rozstawny – zawodnik lub grupy zawodników startują w wyznaczonych,

stałych odstępach czasowych.

Start z wyrównaniem – zawodnik lub grupy zawodników startują w wyliczonych

odstępach czasowych, służących do wyrównania szans. W regulaminie

uzupełniającym zawodów musi być podany sposób wyliczania

przedziałów czasowych. Przy starcie rozstawnym i z wyrównaniem sygna

ły startowe dla poszczególnych grup zawodników powinny być podawane

w ustalonych odstępach czasu z tego samego miejsca, znajdującego

się za linią startu.

Start może nastąpić z włączonymi silnikami, w zależności od ustaleń podanych

w regulaminie uzupełniającym. Przed startem rozstawnym

i z wyrównaniem zaleca się przeprowadzić okrążenie zapoznawcze.
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14.8. Procedura przejazdu

W trakcie wyścigu zawodnik, który zostanie ukarany procedurą przejazdu,

musi zjechać do depo i przejechać przez nie bez zatrzymywania się,

po czym może dołączyć do wyścigu.

Zawodnik musi respektować ograniczenie prędkości do 85 km/h obowią-

zujące w depo. W przypadku przekroczenia dozwolonej prędkości procedura

przejazdu zostanie powtórzona. Po powtórnym przekroczeniu ograniczenia

prędkości zawodnikowi zostanie pokazana czarna flaga.

W przypadku wyścigów z powtórnym startem powyższa zasada również

będzie stosowana.

W przypadku przerwania wyścigu przed odbyciem kary przez zawodnika,

procedurę przejazdu musi on wykonać po wznowieniu wyścigu.

Wprzypadku, gdy kara zawodnika zostanie przeniesiona na drugą część

wyścigu (po wznowieniu), a zawodnik przy kolejnym starcie popełni falstart,

zostanie mu pokazana czarna flaga.

Jeśli po przekazaniu informacji przedstawicielom team’u danego zawodnika

o nałożeniu na niego kary przejazdu i po wystawieniu tablicy karnej

wraz z numerem zawodnika, zawodnik nie zatrzyma się przez trzy

kolejne okrążenia, zostanie pokazana mu czarna flaga.

Jeśli więcej niż jeden zawodnik ma zostać ukarany, procedura przejazdu

zostanie zastosowana na kolejnych okrążeniach, wg następującej kolejności:

pierwszy odbywa karę zawodnik, który uzyskał lepszy czas na

treningu kwalifikacyjnym.

Wprzypadku, gdy zawodnik nie reaguje na sygnał o procedurze przejazdu,

a została ona nałożona na więcej niż jednego zawodnika, nie sygnalizuje

się jej kolejnemu zawodnikowi, zanim pierwszy z ukaranych nie

zastosuje się do ww. procedury lub zanim nie zostanie mu pokazana

czarna flaga.

W przypadku kiedy przebieg wyścigu uniemożliwił zawodnikowi wykonanie

nałożonej na niego kary procedury przejazdu przed końcem

wyścigu, zostanie mu doliczonych 20 sekund karnych.
