Komunikat Nr 12/2006
Glownej Komisji Sportu Motocyklowego

REGULAMIN RAMOWY
Pucharu PZM w Wyscigach Skuteréw na 2006r.

Zgodnie z Komunikatem Nr 7/2006 GKSM podajemy zasady rozgrywek Pucharu PZM w
Wyscigach Skuteréw.

1.Postanowienia ogdlne.

1.1. Wyscigi skuteréow sa impreza rangi Pucharu PZM (zawody grupy II wg RSM rozdz.2 pkt
2.1.3), majaca na celu popularyzacj¢ sportow motocyklowych, podnoszenie bezpieczenstwa ruchu
drogowego oraz pozyskania kandydatéw do uprawiania wyscigéw drogowych.

1.2. Zawody organizowane beda zgodnie z Regulaminem Sportu Motocyklowego i Komunikatami
Nr 7/2006 1 8/2006 GKSM oraz niniejszym Regulaminem Ramowym. Nadzér nad caloscia
rozgrywek sprawuje Gléwna Komisja Sportu Motocyklowego.

2. Organizator

Organizatorem rozgrywek jest Polski Zwiazek Motorowy, ktéry moze zleci¢ przeprowadzenie
zawodoéw Organizatorowi Wykonawczemu. Przewiduje si¢ rozegranie 11 rund , w terminach
podanych w oddzielnym komunikacie.

3. Warunki uczestnictwa

3.1. Wyscigi skuteréw o Puchar PZM sa impreza otwarta, dostgpna dla wszystkich chetnych — w
tym zawodnikow zagranicznych - spetniajacych wymagania niniejszego Regulaminu.

3.2. W zawodach moga bra¢ udziat zawodnicy z licencja A lub B, a takze bez licencji, lecz tylko w
dwoch pierwszych dla siebie imprezach, w ktérych zostang sklasyfikowani. W kolejnym starcie
obowiazuje ich posiadanie licencji ,,B”.

3.3. Zawodnicy nie posiadajacy licencji, ktérzy nie ukonczyli 18 lat, musza posiada¢ pisemna zgodg
rodzicéw lub opiekunéw prawnych na udzial w zawodach. Zgoda ta musi by¢ podpisana w
obecnosci organizatora zawodow lub potwierdzona notarialnie.

3.4. Zawodnicy musza posiada¢ odpowiednie wyposazenie indywidualne tj. kask motocyklowy z
wazna homologacja, r¢kawice, buty z wysoka cholewka oraz odziez z dlugimi nogawkami i
rekawami. Zalecane sa ochraniacze kolan i fokci.

Zawodnicy startujacy w klasie 3 musza by¢ ubrani w kombinezon skérzany.

3.5. Skuter musi posiada¢ trzy numery startowe — jeden na przedzie i dwa po obu bokach, w tylnej
czgsci pojazdu.

3.6. Zawodnik moze wystartowa¢ maksymalnie 4 razy w jednym dnia zawodow.

4. Zgloszenie do zawodow
4.1. Zgtoszenia do zawoddéw, podpisane przez zawodnika i potwierdzone przez jego macierzysty
klub (jesli zawodnik jest cztonkiem klubu), nalezy przesta¢ do organizatora w terminie podanym w
Regulaminie Uzupetniajacym Zawodéw. Warunkiem dopuszczenia do zawodow jest przedtozenie
organizatorowi nast¢pujacych dokumentéw:

- wypelniona karta zgloszenia

- dowdd tozsamosci lub certyfikat i licencja wyscigowa wazna na 2006 rok

- ksiazeczka zdrowia sportowca (zawodnicy z licencja) lub zgoda lekarza na udziat w

zawodach

- dowdd wplaty wpisowego
Od zawodnikéw startujacych w wyscigach skuteréw nie jest wymagane pozwolenie na prowadzenie
pojazdéw mechanicznych.



5. Odbior techniczny

Wszystkie skutery musza przej$¢ badanie techniczne obejmujace sprawdzenie zgodnosci pojazdu i
wyposazenia zawodnika z wymogami RSM i regulaminu technicznego, stanowiacego zatacznik do
niniejszego regulaminu. Skutery, ktdre przejda badanie techniczne powinny by¢ oznakowane.

6. Treningi

6.1. Zawodnicy startujacy w wyscigach skuterow musza mie¢ zapewnione dwa 20-minutowe
treningi z pomiarem czasu (kwalifikacyjne). Zaleca si¢ umozliwienie zawodnikom odbycia treningu
dowolnego, przed przystapieniem do treningdéw kwalifikacyjnych.

6.2. Treningi kwalifikacyjne kazdej z klas powinny odbywaé si¢ oddzielnie. Dopuszcza sig
polaczenie treningéw klas 11 2.

6.3. Warunkiem zaliczenia treningu jest przejechanie facznie w obu treningach minimum 5 okrazen
toru. Zawodnik startujacy w dwoéch klasach musi przejecha¢ dodatkowo w drugiej klasie, co
najmniej 3 okrazenia toru.

6.4. Aby zakwalifikowa¢ si¢ do wyScigu klasy 3, zawodnik musi uzyska¢ w treningach
kwalifikacyjnych czas nie gorszy niz 130% najlepszego czasu.

6.5. Pola startowe ustala si¢ na podstawie czaséw uzyskanych w treningach kwalifikacyjnych.
Decyduje najlepszy czas jednego okrazenia uzyskany w ktérymkolwiek z treningéw. W przypadku
braku mozliwosci pomiaréw czasu w treningach, pola startowe na I rundzie bgda losowane, a na
pozostatych zgodne z miejscem zawodnika w klasyfikacji facznej po odbytych rundach.

Tak ustalone pola startowe obowigzuja w obydwu biegach danej rundy.

7. Zawody

7.1. Organizator zawodéw ma obowiazek opracowania Regulaminu Uzupetniajacego Zawodéw
zgodnego z RSM, komunikatami GKSM 1 niniejszym Regulaminem Ramowym, przestania go do
zatwierdzenia do GKSM oraz rozestania do wszystkich zainteresowanych klubéw w terminie 4
tygodni przed zawodami.

7.2. Zawody rozgrywane beda w klasach:

- klasa 1 mtodzik - skutery o pojemnosci 50 cc, wiek 10 do 15 lat
- klasa 2 - skutery o pojemnosci 50 cc, bez ograniczen wiekowych
- klasa 3 - skutery o pojemnosci 70 cc, wiek powyzej 15 lat

Dopuszcza sig start skuterow klasy nizszej w wyscigu klasy wyzszej.
Granica dla wieku minimalnego rozpoczyna si¢ z data urodzin zawodnika, a dla wieku
maksymalnego konczy si¢ wraz z koncem roku urodzin zawodnika.
7.3. Zawody rozgrywane beda na dystansie:

-klasali2 - 8do 12 km

- klasa 3 - 10 do 15 km
Zaleca sig, aby wyscigi skuterow rozgrywane byly na torach o dtugosci 800 do 1000 metréw.
Dopuszcza si¢ polaczenie wyscigu klas 11 2, lecz z zachowaniem oddzielnej klasyfikacji.
7.4. W kazdej rundzie rozegrane beda po dwa biegi kazdej klasy. Mozliwy jest start tylko w jednym
biegu, z zachowaniem prawa do klasyfikacji.
7.5. Organizator zawodéw nadaje zawodnikom numery startowe i zapewnia mozliwos$¢ ich nabycia
na zawodach..
Kolory tta i cyfr:

- klasa 1 — biale tlo i czarne cyfry, numery od 1 do 30

- klasa 2 — czerwone tto i biale cyfry, numery od 31 do 70

- klasa 3 — zo6tte tlo 1 czarne cyfry, numery od 71 wzwyz
Numery raz nadane sa dla zawodnika obowiazujace do konca sezonu.
7.6. Skutery zawodnikéw, ktérzy zajeli w wyscigu trzy pierwsze miejsca, musza by¢ odstawione
bezposrednio po wyscigu do zamknigtego parkingu i pozosta¢ tam przez 30 minut.
7.7. Organizator powinien zapewni¢ zawodnikom mozliwos¢ korzystania w parku maszyn z energii
elektrycznej, biezacej wody i WC. Naglo$nienie obiektu powinno obejmowaé réwniez park
maszyn.



8. Klasyfikacja
8.1. W kazdej rundzie prowadzona bedzie klasyfikacja indywidualna, oddzielna dla kazdej klasy.
Zawodnicy za zajete miejsca w kazdym biegu otrzymuja nastgpujace ilosci punktéw:

I miejsce - 25 pkt II miejsce - 20 pkt
IIT miejsce - 16 pkt IV miejsce - 13 pkt
V miejsce - 11 pkt VImiejsce - 10 pkt

VII miejsce - 9 pkt i dalej, co jeden punkt az do XV miejsca — 1 pkt
8.2. Nagrodami w zawodach bgda puchary dla trzech pierwszych zawodnikéw w kazdej klasie, w
klasyfikacji tacznej za dwa biegi. W przypadku réwnej ilosci punktéw decyduje wynik drugiego
biegu.
8.3. Do lacznej klasyfikacji sezonu zalicza si¢ wyniki uzyskane we wszystkich biegach odbytych w
rozegranych rundach minus dwa, z najgorszymi dla danego zawodnika wynikami. Nie mozna
odlicza¢ biegu, w ktérym zawodnik zostal zdyskwalifikowany.
8.4. Zawodnik, ktéry uzyska najwigksza ilo$¢ punktéw otrzyma na zakonczenie sezonu ,,Puchar
PZM”. Warunkiem przyznania pucharu jest sklasyfikowanie minimum 6 zawodnikéw w klasie. W
przypadku sklasyfikowania 9 zawodnikéw, puchary wrgczone beda za dwa pierwsze miejsca, a przy
12 i wigcej zawodnikach — za trzy pierwsze miejsca. W przypadku réwnej ilo$ci punktéw decyduje
wigksza liczba lepszych miejsc, a w dalszej kolejnosci wigksza ilo$¢ lepszych czaséw startowych.
8.5. Prowadzona bedzie klasyfikacja zespotow, zglaszanych przed rozpoczgciem wyscigéw lecz nie
najpdzniej, jak 15 minut po zakonczeniu treningdw kwalifikacyjnych. Sktad zespotu moze ulegac
zmianie w trakcie sezonu. Zespot sktada¢ si¢ musi z trzech zawodnikéw, startujacych w minimum
dwoéch klasach. Zglaszajacym zespét moze by¢ klub, firma lub osoba fizyczna. Do klasyfikacji
zaliczane beda punkty zdobyte przez zawodnikéw zespotu w klasyfikacji indywidualnej we
wszystkich rundach, w ktérych wystartuja.. Zespot, ktoéry uzyska najwigksza ilo§¢ punktéw, zostaje
zwycigzca 1 otrzymuje pamiatkowy puchar. Klasyfikacja zespotéw bedzie prowadzona pod
warunkiem zgloszenia minimum trzech zespotéw w trakcie rozgrywek.
8.6. Organizator zawodoéw ma obowiazek przesta¢ wyniki zawodéw do Biura Sportu ZG PZM w
ciagu 48 godzin, a do klubéw, ktérych zawodnicy uczestniczyli w zawodach oraz do organizatora
nastepnej rundy — w ciagu trzech dni od ich zakonczenia.

9. Protesty

9.1. Kazdy protest musi by¢ ztozony na pisSmie, wg zasad okreslonych w RSM.

9.2. Do protestu musi by¢ dolaczona kaucja w wysokosci 500 zi, ktéra podlega zwrotowi w
przypadku uznania protestu.

9.3. Jezeli wskutek przyjgtego protestu zajdzie konieczno$¢ demontazu elementéw skutera,
dokonuje tego zawodnik, przeciwko ktéremu ztozono protest lub jego mechanik, w obecnos$ci
przedstawiciela komisji technicznej 1 kierownika zawodow.

10. Przepisy porzadkowe

10.1. Kazdy zawodnik zobowiazany jest podporzadkowac si¢ bezwzglednie wszystkim poleceniom
organizatora 1 przepisom obowigzujacych regulaminéw, pod grozba wykluczenia z zawodow.

10.2. Jazda po trasie w kierunku przeciwnym do ruchu jest zabroniona.

10.3. Zawodnik, ktéry przypadkowo opuscit tor, musi na niego wréci¢ w miejscu wskazanym przez
sedziego wirazowego lub w taki sposdb, aby nie przyniosto mu to korzysci czasowych.

10.4. Zawody musza by¢ ubezpieczone od OC, a osoby uczestniczace w organizacji od NW.

10.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody motocykli, ich czgéci i elementéw
powstate w wyniku wypadkéw lub innych przyczyn.

10.6. W sprawach nie objetych niniejszym regulaminem obowiazuja Komunikaty wydawane przez
GKSM oraz przepisy RSM.

Gléwna Komisja
Sportu Motocyklowego
Warszawa, styczen 2006



